
Sensibiliser les élèves à réaliser
des économies d‘énergie de
manière ludique (escape game,
jeux des consommations, etc.)

Tenez informé le référent CUBE.S de l’établissement
..................................................................de vos actions !

www.cube-s.org @CubeScolaire @CubeScolaire

POUR PLUS D’IDÉES ET
DES RESSOURCES POUR
LES METTRE EN ŒUVRE. 

Réaliser l‘exploitation des
données issues du diagnostic
participatif

Organiser des projets de
construction de maquette
économe en énergie, comme la
maison du futur

LE POUVOIR EST ENTRE VOS MAINS.
CONTRIBUER AU PROJET CUBE.S AU SEIN DE
...............................................!

EN TANT QU‘
AESH, 
JE PEUX : 

Proposer l‘organisation d‘une
Fresque du Climat et ses
déclinaisons : Fresque du
numérique, de la biodiversité, etc.

Me renseigner sur les actions
mises en oeuvre par mes
collègues, et leur proposer de
travailler en équipe

Sensibiliser les élèves à réaliser
des économies d‘énergie à la
maison


